Nacionalinio M. K. Ciurlionio dailés muziejaus
A. ZmuidzinavicCiaus kiuiriniy ir rinkiniy muziejus / Velniy muziejus
(V. Putvinskio g. 64, Kaunas)



ESAMA SITUACIJA

Siuo metu A. Zmuidzinavi¢iaus kiiriniy ir rinkiniy
muziejaus/Velniy muziejaus ekspozicinés erdveés
néra modernizuotos nuo 1983 m. Per beveik 40
mety muziejaus patalpos ir ekspoziciniai
sprendimai pasikeité minimaliai, tod¢l dabartiné
ekspozicija nebeatitinka Siuolaikiniy lankytojy
poreikiy ir inovatyviy muziejy standarty.
Eksponatai pateikiami tradiciSkai, orientuojantis j
stating ekspozicija, todél lankytojai neturi
galimybiy jsitraukti j turinj interaktyviai. Triiksta
universalaus dizaino sprendimy, patogiy poilsio
erdviy bei aiskiy zonavimo principy, o taip pat
ergonomiskai patogiy baldy ir jrenginiy, kurie
skatinty vizualinj susidoméjima bei ilgesnj buvima
muziejuje. Pastebimas vizualinio ir skaitmeninio
turinio tritkumas. D¢l $iy trikumy dabartinés
erdvés neleidzia pilnai perteikti A.
Zmuidzinavi¢iaus kirybos ir rinkiniy turtingumo,
o muziejus negali patenkinti Siuolaikiniy lankytojy
lukesCiy patyriminiam ir jtraukian¢iam turiniui.
Ivertinus esamg situacijg sitilome [vertinus esamg
situacijg sitilome jgyvendinti kompleksine
ekspoziciniy erdviy modernizacija, apimancia
inovatyviy ekspoziciniy sprendimy diegima,
skaitmeniniy technologijy integravima bei
universalaus dizaino principy taikymg. Numatyta
atnaujinti ekspozicijy struktira, kuriant aiSky
naratyva ir lankytojo patirtj, jtraukiant
interaktyvius elementus, multimedijos sprendimus,
edukacines zonas bei poilsio erdves.



KONCEPCIJA

MUZIEJINES EKSPOZICIJOS VIZIJA

Koncepcija grindziama lankytojo patirties stiprinimu, ekspozicijos priecinamumu ir $iuolaikisku turinio pateikimu. Siekiama sukurti nuosekly,
itraukiantj Ekspozicinj Pasakojimg, kuris apjungty fizines ir skaitmenines patirtis.

Projektu formuojamos naujos funkcijos: lankytojy aptarnavimo, poilsio ir rekreacinés erdvés, taip pat edukaciné aplinka anksciau neiSnaudotose
muziejaus vietose. Ekspozicija papildoma multisensoriniais sprendimais, leidzianciais turinj patirti per skirtingus pojucius.

Numatoma diegti $iuos sprendinius:

o Universaliojo dizaino principy jgyvendinimas (aiski navigacija, ergonomiski sprendimai, skirtingy poreikiy lankytojams pritaikyta
infrastruktiira);

e Skaitmeniniy ir interaktyviy priemoniy integravimas ( interaktyviis ekranai, virtualios ekspozicijos);

e Multisensorings patirties kiirimas (garsas, vaizdas, taktiliniai elementai);

e Alternatyviy turinio pateikimo formy naudojimas, - istorijy pasakojimai, kaip sudedamoji ekspozicijy dalis.

o Subalansuotas eksponaty apsaugos ir priecinamumo uZztikrinimas.



ERDVINE STRUKTURA

PAGRINDINIAI MUZIEJINIU EKSPOZICIJU SPRENDINIAI

Ekspozicija organizuojama kaip nuoseklus lankytojo marSrutas per skirtingas muziejaus erdves:

« Riisio erdvés — jvadin¢ ir daugiafunkcé zona, kurioje formuojamas pirmasis lankytojo santykis su ekspozicija. Cia jrengiamos poilsio,
pazinimo, audiovizualinés ir naujos edukacinés erdvés.

o I aukstas (fojé) — pagrindiné lankytojy aptarnavimo ir orientavimo erdve su informacijos, biliety, edukacijos ir poilsio funkcijomis bei
atvirais muziejaus fondais.

o II-III aukStai — pagrindiné ekspozicija, struktiruota teminiu principu, atskleidzianti velnio vaizdinio kilme, raidg ir reikSme¢ kultiiriniame bei
meniniame kontekste.




Rasio patalpy pritaikymas lankytojy patirciai, poilsiui ir ekspozicijai (Nr. 23)

Siuo metu muziejaus riisio patalpos néra pritaikytos lankytojy patiréiai, poilsiui, saviugdai ir muziejaus ekspozicinio pasakojimo funkcijoms.
Projekto metu numatoma riisio patalpas transformuoti j daugiafunkcing, atvirg erdve, kurioje prasidés muziejaus ekspozicijos marsrutas. Sioje erdveje
bus formuojamas jvadinis ekspozicinis pasakojimas, supazindinantis lankytojus su muziejaus tematika, istoriniu kontekstu ir nukreipiantis }

tolimesnes ekspozicines zonas.
Numatoma:

e Irengti naujas drabuziy kabinimo viety (patalpa Nr.23);
o Jrengti daikty laikymo viety, pritaikyty dideléms kuprinéms ir kelioniniams lagaminams (Nr. 23);
o Idiegti Siuolaikinio menininko garso ir vaizdo interaktyvig instaliacijg (patalpa Nr.23);
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Pirmo auksto fojé ir patalpy pritaikymas lankytojy reikmém ir ekspozicijai (Nr. 1l-2, 11-3, 30, 43, 44)

Pirmo auksto fojé bus atnaujinta ir pritaikyta lankytojy aptarnavimo, informavimo, atviry saugykly ekspozicinéms funkcijoms, jdiegiant aisky ir
Siuolaikiska erdvés zonavimo principa.

Numatoma:

o Jrengti naujg kasos ir muziejaus parduotuvés erdve (patalpa II-3);

o [rengti poilsio ir edukacijy erdve (patalpa II-3);

o Jrengti lankytojams atviras velniy kolekcijos saugyklas, sudarant galimybes juose vykdyti kiirybinius uzsiémimus jvairioms amziaus grupéms
(patalpa Nr. 43, 44);

o Jrengti informacine¢ erdve lankytojams, patiriantiems jvairias negalias, kurioje pateikiama struktiiruota, aiskia kalba parengta informacija apie
muziejaus erdves, judéjimo galimybes, lankymo turinj ir patirt]. (patalpa Nr.30);

« Suformuoti jvading muziejinio pasakojimo erdve, supazindinanéia lankytojus su dailininko Antano Zmuidzinavi¢iaus biografija, kiiryba,
kolekcijomis ir naujai kuriamo baltiSko velnio muziejaus koncepcija (1 vnt. menin¢ instaliacija) (patalpa Nr. II-2, I1-3).



Pasifates f’d’%

h=266
Ty
:.." fa
oy
-~ T m T .r .4 s karrﬁs
<1650 ' .
f 725
v ﬂ.'.rrrmrx;g e
Kaumas o w1

feo ME




Ilir [Il aukSty ekspozicijos teminis iSdéstymas (patalpos Nr. lI-4, 11-7)

Ekspozicijos bus atnaujintos ir struktiiruotos pagal teminj principg, siekiant nuosekliai pristatyti velnio vaizdinio kilme, raidg ir reikSme kultiiriniame,
mitologiniame ir Siuolaikiniame meniniame lietuviy pasaulévokos kontekste. Plane numatytos erdvés bus pritaikytos saviugdos, poilsio ir muziejinés
veiklos vykdymo reikméms.

Numatomos temos ir potemés:

1. Pasaulio sukiirimo mitas
o Dievo ir velnio vaidmuo pasaulio kiirime
2. Velnio kilmé mitologijoje
o Velnio atsiradimo istorija
o Velnio vardai
3. Velnio iSvaizda
o Velnio antropomorfin¢ iSvaizda (senas, jaunas, grazus, baugus...)
o Velnio zoomorfin¢ iSvaizda (ozys, kiskis, meska, avinélis....)
4. Velnio santykis su Zmogumi
o Pasakos apie kvailg velnig (dirba Zmogui)
o Velnias — pir§lys
o Velnias ir moterys
5. Velnio turtai
o Turtingiausia pozemio mitiné butybé
o Velnias ir auksas, brangakmeniai, pinigai
o UzZkeikti arba paslépti lobiai
6. Velnias ir augalai
o Velnias ir berzas, eglé, gzuolas...
o Velnias ir tabakas, ¢emerys, drigné...
o Velnias ir ropés, mieziai, pupos....
7. Velnias ir gyvanai
o Velnio ir Dievo gyvuliai
o Velnias ir oZka, ozys
o Velnias ir vilkas
8. Velnias ir muzikantai
o Velnias muzikantas
o Velnio muzikos instrumentai
9. Velnias ir ugnis
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LAUKIAMI REZULTATAI IR REIKSME

Igyvendinus projektg bus sukurta SiuolaikiSka, prieinama ir jtrauki muziejaus ekspozicija, pagerinta lankytojy patirtis ir orientavimasis erdveje,
iSpléstos edukacinés galimybés bei uztikrintas kultiiros prieinamumas jvairioms visuomenés grupéms.

Projektas sustiprins muziejaus, kaip inovatyvaus, atviro ir socialiai atsakingo kulttiros centro, vaidmenj nacionaliniu ir tarptautiniu mastu.



